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AMX などサードパーティの制御コマンドを取得する方法 

 

 

まず Third-party Controller オブジェクトを配置します。

 

 

例として BLU-102 の Analog In→Channel1→Gain を外部制御するためのコマンドを取得し

ます。 

 

コマンドを確認したいオブジェクトをドラッグ＆ドロップします。 
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Device Parameter・・・デバイス固有の値を取得 

Parameter Preset・・・プリセットの値を取得 

Format・・・・・・・・AMX、Crestron、Custom があります。 

 ドラッグ＆ドロップしたデバイスパラメータの項目をクリックすると、下部プロパティ 

画面に String データとして、コマンドが表示されます。 

 また String データ各部のデータセグメントの説明（STX、Address,Data 等）も表示され

ます。 

 

複数の制御コマンドを表示させ CSV ファイルとして書き出すことが可能です。 

 

 

 

 

 


