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オブジェクト ID の変更方法 

 

 

Audio Architect Ver.1.90.1 以上は、オブジェクト ID の変更が出来ます。 

それに伴い、サードパーティーコントローラー、AMX などの STRINGS データの取得が簡単に

出来るようになりました。 

 

通常オブジェクト ID は、「0.1.0」から採番されます。 
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例として「0.255.255」と入力します。 

 

 
最⼤値は 10 進数「255.255」、16 進数「FF.FF」まで⼊⼒可能です。 
 


